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O que é

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment

• Software Livre

• Código aberto, distribuído gratuitamente

• Course Management System (CMS)

• Learning Management System (LMS)

• Virtual Learning Environment (VLE)
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Filosofia

Idealizado por Martin Dougiamas

Déc 90 na Austrália

• usar a internet para intermediar a educação

• promover uma pedagogia sócio-construtivista
construção do conhecimento de forma colaborativa, reflexiva, permitindo    máxima interação e
integração entre a comunidade virtual

• oferecer aos educadores as melhores ferramentas para gerir e promover a

aprendizagem

Estatística

Adoção crescente e contínua em território brasileiro (3.434 sites registrados)

http://moodle.org/

52.838 sites registrados

207 países
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Estatística

Vantagens

Tecnológicas
• Simples, leve, eficiente, compatível, interface baseada em navegadores de

tecnologia simples.

• Comunidade de Desenvolvimento com mais de 50.000 programadores

• Traduzido em mais de 75 idiomas

• Roda em Unix, Linux, Windows, Mac OS X, Netware e qualquer outro sistema que

suporte PHP.

• Modular – grande flexibilidade para adicionar, configurar ou remover funcionalidades, em

vários níveis.

• suporta uma variedade de banco de dados.
.
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Aplicações

• Escalibilidade  centenas a milhares de estudantes (educação formal, informal e corporativa)

• Treinamentos (auto-instrucionais, comportamentalistas)

• Potencializar o  ensino presencial

• Comunidades colaborativas de aprendizagem específicas

• Módulos como fóruns, wikis, bases de dados e outros

• Fornecer conteúdo para os alunos (pacote SCORM)

• Avaliar a aprendizagem utilizando tarefas e testes

Adequado para aulas 100% on-line assim como complemento no
ensino presencial.

Todos esses fatores

contribuíram para que

várias instituições se

definissem pela adoção

desta plataforma de ensino.
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na prática


